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Numere rationale. Casa de schimb valutar

Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de planificare financiara
prin intermediul continuturilor din programa scolara de
matematicd respectiv /nformatica si T/C.

TEMA DIN
PROGRAMA

SCOLARA LA
CARE POATE Fl
APLICATA

GRUPUL TINTA

NIVEL DE
DIFICULTATE

LOCUL DE
DESFASURARE

FORMA

DE ORGANIZARE

A ACTIVITATII

MATERIALELE
NECESARE

TIMPUL NECESAR

RESURSE

Matematica: Numere rationale. Operatii cu numere rationale.
Informatica si TIC:

elevii claselor a V-a

usor

sala de clasa/laboratorul de informatica/online

Individual sau pe grupe

PC/laptop , caiete

30 minute

fisa de lucru — completare rezolvare
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CE VA INVATA /
CE VA STISA
FACA ELEVUL LA
SFARSITUL
ACTIVITATII

DESCRIEREA
ACTIVITATII PAS
CU PAS

e Sa opereze cu termeni specifici educatiei financiare;
e sa faca tranzactii financiare simple in limbaj matematic;

Pasul 1.

Organizarea elevilor — individual sau pe grupe (5 min)

Pasul 2.

Accesarea site-ului www.tynker.com

Pasul 3.

Discutarea raspunsurilor oferite de elevi, activitate frontala.

Se citesc de la tastaturd lungimea si Iatimea unei gradini precum
si pretul sarmei si numarul de rénduri. Sa se calculeze costul de
realizare a gardului.

"1 Care este lungimea gradini? [ - 1+ 01 L -

set [0 to  answer

Y Coe eselatimen ooz 3 BT

set [[ETI to  answer

PN o et prtu o et o gri 0 P

set [IIET 0 to  answer

tH S Care este numarul de réanduri de sarma? - N+ BC GRS

£ 03 numar deranduri  RUNELCTS



file:///C:/Users/Ioana%20-%20Zion%20Design/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/IE/GW5GZYLB/www.tynker.com

| -
yutate

NOTIUNI/
TERMENI DE - Pret per unitate
EDUCATIE - Cost total
FINANCIARA

Se introduc dimensiunile unei camere, precum si pretul plintei si
al parchetului. Sa se calculeze pretul amenajarii camerei.




SCOALA

Y Core ete lungimea camerer> I L
Y ngimea [
T Coe stelatimea camereie | JU T

set fELLCEI to  answer

1| Care este pretul plintei? | — N+ BELGRTE S

(1l pretplinta  ROCMETTTES

UL Care este pretul parchetului? |8 - N+ BEUG T

set WS4 EL LS to  answer
e T

vt T o (@ e ¢ e

“={ costparchet [0 @ pret parchet

e T o e e

B Parchetul costa =T ar plintacosta [ LY

Realizat de: Ittu Ciprian, Profesor de informatica
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